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INTRODUCAO

A matemaética é considerada por muitos a disciplina mais dificil encontrada nas
escolas, e ela também ¢é a matéria onde se encontra o maior indice de reprovacao tanto
no Ensino Fundamental como no Ensino Médio.

E importante que os docentes sempre estejam ligados no que esta acontecendo no
mundo da matematica, para que assim eles possam inovar na sala de aula, podendo
proporcionar para os alunos uma aula diferenciada, e com isso o professor podera estar
participando ativamente na construgdo do conhecimento de seus alunos, podendo
desenvolver o raciocinio logico e critico do aluno.

A utilizacdo de jogos e softwares no ensino da matemética permite que o aluno
construa seu proprio conhecimento, favorecendo o bom andamento das aulas e a
qualidade do ensino.

DESENVOLVIMENTO

Com frequéncia vemos o professor com certa inseguranga em trazer novos
recursos para a sala de aula, pois 0 mesmo vé este novo contexto um tanto que
desafiador. Muitos destes ndo tem experiéncia com o uso deste novo meio de
aprendizagem e preferem continuar com o seu planejamento antigo. Mas como todos
sabemos o aluno de hoje compreende com melhor facilidade determinado contetdo de
houver uma prética introduzida no meio de tanta teoria.

O wuso dos Jogos no Ensino de Matematica pode ser considerado
didaticamente como estratégia de ensino e também como tendéncia
matematica. Sabe-se que ha outras como: Histéria da Matematica, a
Etnomatematica, Modelagem, a Resolucdo de problemas, Tecnologias e
Investigacdo; no entanto, optou-se pelo jogo como objeto desse estudo. A
escolha se deu em funcdo de se acreditar que ele seja um recurso que
contribui, em diferentes dimensdes, com o processo de ensino-aprendizagem.
(MELO; SARDINHA, 2009, p. 02)

A utilizagdo de jogos tende a instigar o aluno a aprender a matéria, ao estar em
contato com o jogo o aluno se prende mais no contetdo.
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A aplicagdo dos jogos em sala de aula surge como uma oportunidade de
socializar os alunos, busca a cooperagcdo mdtua, participagcdo da equipe na
busca incessante de elucidar o problema proposto pelo professor. Mas para
que isso aconteca, o educador precisa de um planejamento organizado e um
jogo que incite o aluno a buscar o resultado, ele precisa ser interessante,
desafiador. (NOE, 2014, p.01).

Noé (2014, p. 01) ainda ressalta:

A ideia principal é ndo deixar o estudante participar da atividade de qualquer
jeito, devemos tracar objetivos a serem cumpridos, metas a alcancar, regras
gerais que deverdo ser cumpridas. O aluno ndo pode encarar 0 jogo como
uma parte da aula em que ndo ira fazer uma atividade escrita ou ndo precisara
prestar atencdo no professor, promovendo assim uma conduta de indisciplina
e desordem, mas precisa ser conscientizado de que aquele momento é
importante para sua formacdo, pois ele usara de seus conhecimentos e suas
experiéncias para participar, argumentar, propor solucdes na busca de chegar
aos resultados esperados pelo orientador, porque 0 jogo pode ndo ter uma
resposta Unica, mas varias, devemos respeitar as inimeras respostas, desde
que ndo fujam do propdsito.

A utilizacdo de jogos para o ensino da matematica € fundamental, pois os alunos
estdo aprendendo do mesmo contetdo sé que de uma forma diferenciada, porém esse
jogo tem que ter algum propdsito, ndo basta somente a aplicacdo desse jogo, tém que ter
alguma nocao essa aplicacao.

A utilizacdo de jogos, recursos tecnoldgicos e brincadeiras em sala de aula podem
estimular os alunos a construcdo do pensamento l6gico-matematico de uma forma mais
significativa e também contribuir na convivéncia social do aluno, pois ao desenvolver
uma determinada atividade em equipe se entrosa e se relaciona melhor com os demais,
além de superar em partes o seu individualismo natural. Os jogos pedagdgicos podem
ser utilizados como estratégia de enceramento do contelldo matematico trabalhado, com
a finalidade de despertar o interesse da crianca e reforcar a aprendizagem ja adquirida.

E importante que o professor tenha um extremo cuidado ao utilizar de um recurso,
pois antes de se trabalhar em sala de aula, e necessario testa-los e analisa-los, assim tera
condicdes de entender as dificuldades que serdo enfrentados pelos alunos. Devem-se ter
cuidado na escolha de determinados recursos, pois devem ser interessantes e
desafiadores e estar de acordo com o grau de desenvolvimento dos alunos, para que ndo
se torne muito fécil e nem muito dificil.

Conforme afirma Fiorentini e Miorim:

O professor ndo pode subjugar sua metodologia de ensino a algum tipo de
material porque ele é atraente ou ladico. Nenhum material e valido por si s6.
Os matérias e seu emprego devem estar em segundo plano. A simples
introdugdo de jogos ou atividades no ensino da matematica ndo garante uma
melhor aprendizagem dessa disciplina (1996, p. 09).

Segundo os PCN (1998), as atividades com jogos sdo um importante recurso
metodoldgico dentro de sala de aula, pois € uma forma mais atrativa e diferenciada de
demonstrar para o aluno os contetdos trabalhados. Também é um meio de o professor
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observar o nivel de aprendizado do aluno e identificar onde ha mais dificultadas, assim
podendo trabalhar mais intensamente com os alunos que mais necessitam.

CONSIDERACOES FINAIS

Conclui-se que, a utilizacdo de jogos no processo de ensino-aprendizagem dos
discentes é de grande importancia, sua utilidade faz com esses alunos aprendam a
mesma matéria que o professor estd passando sé que de uma maneira diferenciada, a
qual atrai muito a atencdo e a concentracdo dos alunos e ainda permite uma maior
compreensdo do contetdo no qual ndo se vé no ensino tradicional durante uma aula
normal em que o professor esteja trabalhando somente com Giz e Quadro Negro.

Portanto, é necessario que os professores estejam sempre em busca de novos
métodos de ensino, utilizando de ferramentas como softwares, jogos e outras
tecnologias, para auxiliar no ensino de contetdos Matematicos.

O grupo PIBID vém desenvolvendo diversas atividades com a utilizacdo de jogos,
sendo eles online ou de manuseio e também com o uso de softwares, em forma de
oficinas, para que o aluno tenha um melhor desenvolvimento na sua aprendizagem
matematica.
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